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5.1 BRINQUEDOTECA: FUNCOES E OBJETIVOS

A Bringuedoteca é um espaco preparado para estimular a crianca a brincar, dentro
de um ambiente ladico, criado com o objetivo de proporcionar condicOes favoraveis para
que as criancas brinquem, inventem, expressem suas fantasias, seus desejos, seus medos,
sentimentos e desenvolvam sua criatividade.

A formacdo de um profissional competente requer o dominio da teoria
concomitante a reflexdo pratica, baseada na experiéncia. Desse modo, a Brinquedoteca
também pode ser percebida como um laboratério de brinquedos e materiais pedagogicos
em cuja fungéo reside proporcionar aos académicos do Curso de Pedagogia do Instituto
Superior de Educacdo de Guaratuba a ligacdo da teoria com a prética através da assessoria
na criacdo e montagem de brinquedos; além disso, € um espaco as pesquisas cotidianas
no que se refere ao ludico e aos jogos e que propicia ao aluno frequentador: observacao
do uso do espaco, analise do brincar conforme o género, faixa etaria, classe social, temas
de brincadeiras, entre outros; parceria com os professores das disciplinas, especialmente
as metodologias; estudos, pesquisa, palestras, oficinas e cursos de extensdo sobre a
importancia do brincar, o brinquedo e sua relacdo com a educacdo, organizacdo de
espacos ludicos, e outros temas pertinentes; atendimento as escolas de educacdo infantil
e ensino fundamental através de projetos e parceria; empréstimo de brinquedos aos alunos
do Instituto; criacdo e manutencdo de home-page contendo os servigos oferecidos pela
brinquedoteca, sugestdo de atividades, de referéncias bibliograficas, de brincadeiras
tradicionais e divulgacdo de eventos na area.

A Brinquedoteca pode também ter efeitos positivos para 0 processo de
aprendizado, através de jogos, brinquedos e brincadeiras que estimulem o
desenvolvimento de habilidades basicas e aquisi¢do de novos conhecimentos.

As universidades, principalmente nas Ciéncias Humanas, buscam cumprir as
metas do ensino, pesquisa, extensao e capacitacao de recursos humanos através do ludico.
Nos cursos em que existe, a Brinquedoteca é encarada como um laboratorio pelo qual
professores e alunos do Ensino Superior dedicam-se & exploracdo do brinquedo e do jogo
em termos de pesquisa e de busca de alternativas que possibilitem vivéncias, novos

métodos de estudos, observacdes, realizacdo de estagios e divulgagéo para a comunidade.



A ludicidade também pode ser destacada no trabalho em uma Brinquedoteca.
Ladico e empresa podem parecer, para muitos, assuntos que seguem trilhas opostas. Mas,
as empresas que romperam 0s preconceitos e buscaram no jogo e nas atividades ludicas
novos caminhos para enfrentar os desafios da modernidade, aumentaram o
desenvolvimento e a competéncia, a descoberta de talentos e seus funcionarios estdo mais
criativos, estdo sendo considerado o maior capital da empresa. A estratégia lidica €
considerada o ponto alto em programas de educacdo, treinamento, desenvolvimento,
selecdo e identificacdo de potencial.

E nesse amplo sentido que a Brinquedoteca se insere e desempenha importante
papel na busca de novos valores para a sociedade. Para isso, a Brinquedoteca do Instituto
Superior de Educacao de Guaratuba tem como principais objetivos: auxiliar o educador a
identificar os niveis e estagios da construcdo do raciocinio de seus alunos, para que este
possa oportunizar o afloramento de multiplas inteligéncias em si e em seu aluno,
enriquecer as interacOes sociais, fazer perceber os limites basicos indispensaveis para o
convivio em grupo: da responsabilidade, do prazer de brincar, descobrir, criar; organizar
atividades vivenciadas em ambientes ludico-pedagdgicos, de acordo com as diversas
fases do desenvolvimento infantil; criar e testar, com os académicos, alternativas de
aprendizagem: jogos e brinquedos sucata e industrializados; incentivar o
desenvolvimento de experiéncias de sucesso dentro do espaco escolar; oportunizar o
desenvolvimento da autonomia.

Além desses, a Brinquedoteca objetiva contribuir para o processo de socializacao
dos alunos, oferecendo-lhes oportunidades de realizar atividades coletivas livremente,
realgando a importancia da interacdo entre eles, abrindo-lIhes oportunidades de conhecer
novos aspectos do mundo lddico e dos jogos.

A Brinquedoteca do Instituto Superior de Educa¢do de Guaratuba busca também
resgatar a esséncia do ser humano pela via da emogdo. Razdo e emogdo sdo as caracteristicas
principais do ser humano, pois um ser é racional e emocional na mesma medida e a

Brinquedoteca facilita o equilibrio entre elas.

Os académicos do Curso de Pedagogia utilizam-se da Brinquedoteca para explorarem
atividades praticas em varias disciplinas e ao mesmo tempo tém a oportunidade de atuar como
monitores em projetos que envolvem os alunos de Educagao Infantil e Anos Iniciais do Ensino
Fundamental das Escolas Municipais de Guaratuba, prestando um servico social a comunidade

local.



1 - APRESENTACAO

A ludicidade é um assunto que tem conquistado cada vez mais espaco
em nossa sociedade. A palavra ludico significa brincar, isso quer dizer que estédo
incluidos os jogos, brinquedos e brincadeiras, portanto aquele que se diverte
jogando ou brincando esta em plena atividade ludica.

As atividades ludicas fazem parte da vida do ser humano e, principalmente,
da vida da crianca na qual o brincar é a esséncia da infancia.

O ludico se expandiu de tal forma que se tornou necessario criar espacos
especificos destinados a vivéncias ludicas, que se chamam brinquedotecas. Elas
surgiram em diferentes contextos: escolas, universidades, hospitais, clinicas,
etc. Existem até mesmo brinquedotecas ambulantes por todo o pais. E isso se
justifica pelo fato das pessoas estarem despertando a consciéncia sobre a
importancia de um espaco ludico.

A brinquedoteca oferece um espaco que tem como objetivo promover o
desenvolvimento da inteligéncia, criatividade, sociabilidade ndo so6 das criancas,
como também dos adultos.

Falar de Brinquedoteca € também desvincular o ludico da infancia, pois jogos
e brinquedos nao séo privilégios somente das criancas, embora o brinquedo se
ja considerado a esséncia da infancia. E preciso pensar na Brinquedoteca como
um espaco que contemple todas as etapas do desenvolvimento humano
(SANTOS, 2000).

No Brasil, a Brinquedoteca surgiu na década de 80 como um espaco
especifico para a ludicidade, para o prazer, para o autoconhecimento, para a
afetividade, para a empatia, para a arte do relacionamento, da cooperacéao, da
autonomia, da comunica¢ao, da imaginacdo, da sensibilidade e das vivéncias
corporais.

No objetivos gerais da Brinquedoteca do Instituto Superior de Educacéo de
Guaratuba:

e Propiciar um espac¢o onde professores e alunos do Curso de Pedagogia
possam realizar préticas interdisciplinares e dedicar-se a exploracdo do
brinquedo tendo como foco o desenvolvimento infantil.

e Possibilitar que as criancas brinquem, realizem atividades ludicas,
desenvolvam a expressao artistica, transformem-se e descubram novos
significados ladicos e propiciem a interacdo e a troca entre adultos e
criangas.

O Instituto Superior de Educacdo de Guaratuba com a brinquedoteca,
privilegia os alunos com um espagco de observacdo da crianca, de
desenvolvimento de atividades que contribuam para o aperfeicoamento
profissional e de possibilidade de estreitar a relagdo com a Comunidade



2 — OPERACIONALIZACAO

A Brinquedoteca é um espaco ludico especifico dos discentes e dos docentes
do Curso de Licenciatura em Pedagogia. Além disso, disponibiliza seu espaco a
comunidade local.

2.1 Atendimento Social

Existe na Brinquedoteca do Curso de Pedagogia, um planejamento de
atividades que possibilita a construcdo do conhecimento em diversos contextos:
socializacdo, autonomia e identidade, arte e movimento, musica, ludico (jogos,
brinquedos e brincadeiras), literatura infantil, cultura, meio ambiente, higiene,
prevencdo de acidentes, conforme o0s eixos tematicos estabelecidos no
Referencial Curricular Nacional para a Educacéao Infantil (RCNEI, MEC, 1998).

O atendimento de crian¢as ndo excede o numero de 10 pessoas, e a visitacao
acontece uma vez por semana, com planejamento especifico das atividades que
envolvem momentos de integracdo social (dinamicas), brincar livre, musica e
danca, hora do conto, faz-de-conta, fantoches, jogos e brincadeiras dirigidas,
projetos didaticos.

Os horarios de visita a Brinquedoteca séo estipulados pela Coordenacgéo
Pedagadgica das instituicdes parceiras.

2.2 Laboratdério do Curso de Pedagogia

Os alunos e os professores tém com esse espaco a oportunidade de trabalhar
na pratica varios conceitos, pesquisas, projetos e atividades que envolvem nao
s6 a area do conhecimento voltada para o brincar como poderao contemplar as
demais disciplinas do curso, como, por exemplo, matematica, alfabetizacao,
ciéncias, desenvolvimento motor, artes, entre outras.

A brinquedoteca € um nucleo de apoio pedagoégico do Curso de Pedagogia,
no qual os alunos podem pensar, discutir, analisar, e investigar o valor do
brinquedo e das brincadeiras no desenvolvimento da crianca.

A brinquedoteca do instituto Superior de educacao, tem como objetivo:

e Contribuir para a conceituagcéo de jogo, brinquedo e brincadeira e sua
importancia na educacao;

e Formar profissionais que valorizem o ludico;

e Desenvolver pesquisas que apontem a relevancia dos jogos, brinquedos
e brincadeiras para a educacéo;

e Oferecer informacgdes, organizar cursos e divulgar experiéncias;

e Estimular a¢des ludicas entre os docentes e os alunos do curso no que
tange a construgdo do conhecimento em matematica, alfabetizacgéo,
metodologias do ensino, arte, literatura, etc.

2.3 Dos recursos humanos



A Brinquedoteca do conta com:
e Um docente do Curso de Pedagogia que € responsavel pela
coordenacao do espaco;

2.4 Das responsabilidades do docente responséavel pela Brinquedoteca

e Zelar pelo espaco, pelos materiais e pelos jogos e brinquedos;

Cuidar do ambiente de forma criativa e construtiva;

Organizar e classificar os jogos e brinquedos;

Organizar os arquivos e registros da Brinquedoteca;

Catalogar os materiais existentes na Brinquedoteca;

Zelar pela limpeza e assepsia dos jogos e brinquedos;

Incentivar sempre o brincar e a construcdo do conhecimento;

Realizar planejamento das atividades semestrais (geral) e semanais

(especificos);

e Documentar por meio de relatérios as atividades desenvolvidas no
espaco;

e Promover oficinas para construcdo de brinquedos envolvendo nao
somente as alunas do curso de pedagogia,

e Possibilitar encontros para discussdo sobre o brincar como forma de
capacitacao continuada.

e Estabelecer regras e normas de funcionamento do espaco.

2.5Das regras da Brinquedoteca:

Conforme Vinha (2000), para se viver em sociedade é necessario haver
limites. No dia-a-dia, é impossivel que a crian¢a tenha liberdade total, ilimitada.
E fundamental que as criancas saibam o que pode e o que n&o pode ser feito.
Agora, é importante ndo ver esses limites como algo “que nao pode ser feito”,
mas serem interpretados com um sentido positivo, que situa o individuo em suas
relagdes sociais, que o auxilia na tomada de consciéncia “de qual a sua posi¢cao”
ocupada na familia, na escola, na sociedade.

Os limites devem ser colocados de forma clara e devem sustentar-se em
explicagbes e nao apenas na autoridade de quem os coloca.

As regras sdo acordos elaborados pelos integrantes do grupo que beneficiam
a todos, ordenando as relacdes. Esses acordos ndo séo rigidos, estaticos ou
preestabelecidos, nem privilegiam alguns em detrimento de outros. Com o
passar do tempo, se for constatado que algumas regras nao estao “dando certo”,
ou quando uma das partes sente-se prejudicada, o acordo anterior € novamente
analisado, revisto e, se necessario, é reelaborado (ou combina-se outros). Essa
flexibilidade; a adequacdo as necessidades particulares de cada grupo; a
participacéo ativa dos integrantes na elaboracéo das regras; a regularidade; e o
seu comprimento por parte de todos que o integram, sdo alguns dos principios
que regem as regras. O professor precisa compreender que as regras devem
auxiliar na construcdo de um lugar feliz, portanto, ndo deve elaborar normas
desnecessarias (supérfluas) e descabidas. Questionar-se também sobre a
coeréncias das normas, se elas sdo justas e necessarias, se podem ser
negociadas, se foram elaboradas de forma democratica, se fundamentam-se em



principios, e se respeitam as caracteristicas do desenvolvimento infantil (VINHA,
2000, p. 246).

Diante do exposto, tracamos algumas regras para a Brinquedoteca:

1. Respeitar uns aos outros;

2. Saber ouvir quando a professora, a brinquedista ou algum amigo estiver
falando ou lendo;

. Se organizar na hora de falar, levantando a m&o por exemplo;

. Manter as estantes dos jogos e brinquedos organizadas;

. Conservar 0s jogos e brinquedos;

. Andar devagar pelo ambiente da Brinquedoteca,;

. Jogar lixo no lixo;

. Falar baixo uns com os outros, evitando gritos;

. Resolver os problemas conversando.
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